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OBJETIVO DE LA MATERIA

El estudiante pragramerd en C++, utilizando (4 Siandard Template Library, AIGOritmes ¥ e2IruCms de datos, con ¢l T de
aplicar estes lenguajes de programacion cn el campe laboral v las Estructieras lingales, Recursividad, Almacenamiento,

ordenatniento y sorea., y Arboles y grafbs.

1.7 Palimorfiamo

reafirmen |a imporancia de fos
efementos redricos basicas.

+ Exposicidn de o igimnes 4 tmvés de
gjercitits Wedricos ¥ de aplicacion
saleccionados comu base de aprendizaje

+ Bolucion dirigida de ejercicios wbricos y
e aplicacion .

*+ Bolucidn de ejercicios en forma

individual ¥ en equipo

v Salucion & ejercicios asipnados de lansa

* [nvestigacidn de conceptos basicos v
apllcaciomes |

' Replucidn de ejercicios tedricos y de
aplicacion a dislintas arcas, en forna
individual ¥ gropel

«Aula

« Trabajo realizado en el anla

» Examen,

TIEMFD NOMBRE ¥ ORIETIVO DE TEMAS ¥ S1IBTEMAS ACTI¥IDADES DE APRENDIZAIE BIBLIOGCRAFIA
ES' TTAINY LA UNIDAD
t Programacicn en C+, .| Lenpuaje C++ * Exposicion por parte del profesor BASICA:
El EEH:EH.E programard en | 1.7 Tipos de datos + Discusiones faci]itadaa por el instructor JOYAMES Aguilar, Luis.
c++, mancjando la memoria | 1.3 Especificacion de clases * Trehajo individual o grupal por parte de Fundamentos de
dentre de un programa de 1.4 Apuntadores tos estuciantes, programacién &l gorilmos v
-+, 1.5 Memoria diramica = Andlisiz de casos estructura de dates. be
k.5 Herencia » Comstruceién de Mapas concepiuales que Graw-Hill. Madrid, 2002,

WAKERLEY, Jhon E.
DCisefio digital; principio v
pticlicds. Pearson
Educacidn, México, 2001

WEISE Mark, Allen. Data
sirctures and problem
salving ustng C+.
Adisson Wesley, Second
edition. LISA. 2005,

COMPLEMENTARIA:
Dara Surtscttres with C++
Iising 5TL, William H.

Ford, Pearson Educacion.




2. Estrudturas lineales

El estudiante comprendera at
manejo de estruciuras lingabes
£0 c++ para programar
COTPectamente
EXFERIENCIAS

J Recursividad,

El eswdiante identificars el
eoncepte de recursivided, pam
resolver problemus con esta
metodologia

2.1 Lizrag anidadas
2.4 Colas
2.1 Stacks

3.1 Conoceeptos hisicom de
recursividad

17 Emirategias de resol ucidn
ubilizanda recursividad

* Trabwjo realizado en el aula,

r Examen.

r Presentagiones en compuiadon
= Pintanrdn.

+ Expaogicicin por parte del profesor

r Dhiscesiomes facilitedas por el instruceor

* Trabdjo individual o grupal por parte de

loa eaiudiantes.

+ Analisis de casos

» Construccitn de mapas concepiuales que

reafimwen la imporianca de los
elerwentos tedncos bdsioog,

+ Exposicion de los bamis a travea de
sjercicios tebricos y de aplicacien
selercionados conw base de aprondizaje

* Solucion dirigida de ejercicios teorices ¥
d= apticacion .

* Solucién de ejercicios en forma

individual ¥ =0 equipo

= Boluclan a ejericios azignados de tansa

* Investigactdm de concoptos basicos v
apliceeione

* Resolucidn de gjercitios 1otricos y de
aplicecidn & distintas Aréas, e forma
individual y grupal

* Aula,

* Tmbeyo realizade en el aule

* Examen

» Preséntaciones en compuadors

* Fintarmén.

* Exposicidn por parte del profiosor

+ Distasiones facilitadas por e instmector

* Trabajo individual & grupal par parte de
los estudianies,

« Andligia de casns

+ Comttruceidn de mapas concepiusles que
tea firen la importanciz de loa
elementos tedricos hlsloos.




4 Almacenannientd,
ordenamients ¥ sorteo,

El estudianie comprenderd
algontenes de ordentamients y
sorteo de dolys, pac un
correcto almacenamento.

4.1 MMisyuedas y ordenamiento
4.2 Bosqueda [near

4_3 Blsqueda hineria

4.4 Algorimos de sonea

4.5 1)sando tablas Hash

+ Exposicidn de 1os (emas a traves de
giefcicios 1edncos ¥ de aplicacicn
seleccinnados conwe base de aprendizaje

v Solucidn dicigida de ejercicios tedricas v
de aplicacidn .

' Bqlucidn de gjercicios &n Forma

individual v en equipa

* Solucion & ejercicios asignados de tarea,

+ Inveatigacicn de conceos bsicos y
aplicaciones .

» Reselugidn de ¢jercicias trdricng ¥ de
aplicacidn a Jistivas dreas, e forma
individual ¥ grupal

* Aula

» Trabaju realizado en 2 guia.

r Examen.

r Presentacienss en eomputadora
* Pintarrdn.

« Expoaicion por parte del profesor

» Disguaiznes facilitadas pot el instroctor

* Trabala individual o grupal por parte de
Tos eztudiantes.

* Andlizes de casos

* Construccién de mapas Goncepicales que

reafivmen 14 importancia de los
elemantos wedrices banicog.

» Exposicion de ipa tomas & imavés de
gjercicios 1edricas ¥ de eplicacidn
szfeccionados cotno baxe de aprendizaje

+ Solueidn did gida de ejecicios tebricos ¥
de aplicacidn .

« Bolucidn de ejereiclos en forma

individuat ¥ en equipo

+ Solucién g sjercicios psignados de tatea.

* [nvestigacton de conceptos basicos ¥
aplicaciones .

+ Resolucidn de ejercicios tedngos ¥ de
aplicaciin & distinas dreas, en forma




individun! ¥ prupal

+ Aula,

* Trabajo reafizado en el aula,

* Examen,

*+ Presentaciones en computadiora

* Pinrén,

+ Expesicién par parte del profesor
£ Arboles v grafos 5.1 Inteoduceidn a loa grafos r DHacuslones facilltedas por el ostrocoot
El estudiante comprenderd o5 | 5.2 Algoritmas bistcos pars grafos | = Trabajo individual o grupal por parte de
copceMea de frbotes v grafos 5.3 Arboles los eshwdiantas,
& implementaré estos 5.4 Usando estructuras de arboles | = Andlisis de cescs
comcepins gr O+ » Comeinuecian de manas concepiuales que

reafirmen 12 importencia de Jos
elementos Iedricos bésicos,

+ Exposicidn de Loz temas a traves de
gjrrcicios agricos y de aplicacitn
seleccionados como base de aprendizage

« Bolucidn dirigida de ejetcicios tedricos ¥
de aplicacion .

« Botucion de ejercicios en forma

individusl ¥ en equipo

+ Solucion a gjeroicios asignadas de terea.

= [nvestigacidn de conceptod bdsicos v
aplicaciones .

r Resolucidn de ejercictos tedricos v de
aphicacidn & distintas dreas, &1 forma
individual ¥ grupal

~Alla

» Trabajo realizado en el aula

+ Examen.

* Presentaciones en compuadors
« Pinlarrdn.
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