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2. Marketing ¥ negocios en
internet
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individual y en equipo
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= [nvestigacion de conceptos bdsicos v
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= Reselucion de ejercicios tedricos y de
aplicacion a distintas dreas, en forma
individual y grupal

= Aula.

= Trabajo realizads en el aula.

= Examen.

* Presentaciones en computadora

« Pintarn,

= Exposicion por parte del profesor

= Discusiones facilitades por ef instructor

= Trabajo individual o grupal por pante de
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reafirmen [d immportancia de los
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fnenet asi come [os
diferenies esguemas de
seguridad sobre las
trancsaccionas elacitdiniras.

5. Convergencia para ef e-
Business

El esiudiante planificars
COMO CRear una
organizacion eficaz, a
iravés de una eslralcgis
definida en & — business;
con el fin de dissfar
alternativas de empleo
profesional.

la priviacidad,

4.3. Razonar conceplos coma la
apleatjcidad, confidencialidad
de laz transacciones, integridad
de la informacion y
racohocimiento de transaccion
(ma repudio).

4.4, Familiarizarse con los
distintos métodos de pago por
medios cicctminicos.

5.1 Delimir estrategias de
Mercadoteenia, Actividades de
Apaoya, Subastas, Comunidades
Virtsales y Portales en Intemet.
52 Empresas tradicionales vs.
Empresas hacia ¢l E-Business
5.3 E-business v estrategia de
negocios.

5.4 E-busincss v estructurs de
AREOCINS,

5.5 E-busmess ¥ ausvos
pProducios aeTv G I0s,

5.0 Atencide a clientes

5,7 Uadéna de provesdares

elementos tedncos basicos.

» Exposicion de 105 Tomas a reveés de
efericiod tadricas v de aplicacion
seleccionados como hase de aprendizaje

« Solucién dirigida de sjercicios tedricas y
de aplicacion .

+ Solucion de ejercicios en forma

individual ¥ en equipo

» Solucion a ejercicios asignados de tarca.

r Invessligaciin de conceptos bdsicas y
apledciones

= Rezolucion de ejercicios tebricos y de
aplicacion a distintas &reas, en forma
individual y grupal

= Alla,

+ Trabajo realizado en el aula.

=« Examen.

* Preseniacionss n campuiadora

= Pintarmis,

= Exposicion pot pane del profesor

« Discusiones facilitadas por el instructor

* Trabajo individual o yrupal por parts de
los cstudianics.

+ Andlisis de cazos

« Constriccion de mapas conceptuales que
reafirmen la imponancia de |os
elomentos LEorcns bisicos,

= Exposicitn d¢ Jos temas 2 fravés de
ejercicios tedricos v de aplicacion
seleccionndos coma base de aprendizaje

r Soluc i dirigida de gjercicios tedricos y
de aplicacién .

= Soluckin de ¢jercicing en forme




individual ¥ ¢n equipo

* Solucidn 4 sjercicios asipnados de tarea,

r Investigacion de conceptos bdsicos ¢
aplicaciones |

* Resolucidn de gjervicios tedricos y de
aplicacion & distintas dreas, en forma
individual v grupal

= Aule

* Trebajo realizado en el aula.

= Ezamen.

* Presentaciones en computadora

* Pintarron.
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