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OBRJETIVO DE LA MATERIA

El estudiante desarrollarg programas inclevenda herencia, polimoriiamo ¥ clases abstractas, para disefiar
programax utilzsndo vectores, listas ¥ réecursividad utilizando JAY A come terguaje de programacion, &
través del Desarrdllo de aplicaciones en JAYA, ¢l Dhisedio de clases, la Implementacion avanzada de clases.

reservadas
|.2.2 Tipus de datos
1.2.3 Expresiones

individual ¥ en equipo
» Salucion a gjercicies asignados de tarea,
 [avestipacifn de cotcaptos bAsicos v

THEMPD NOMBRE ¥ ORIETIVE BE TEMAS ¥ SUBTEMAS ACTIVIDADES DE AFRENDIZAJE BIBLIOGRAFLA
FSTTMADRG La ONIDAD
1. Desarrollo de t.1 Andlisis y Disefto Orientado | + Exposicion por pane del profasor BASICA:
aplicaciones en  |a Ohjetos + Discusjones facilitadas por el instrucior | Amow. David e all,
JAVA.: 1.1.1 Conceptos + Trabajo individual o grapal por parte de | {2004} Intraduction 1o
El estudianic 1.1.2 ldentificacian de los los estudiantes. Programming Liziog
desarrollarz el api Objetos = Andlisis de casos JAVA: An Ohject
{application program 1.1.3 Especificacian de » Consteuccion de mepas conceptuales que | Orisnted Approach,
interface), para Adtributos reafirmen la impornancia de los Addison.
implementarto en [a .14 Defintcidn de las elementos tedricos bisicos. Laudan, Kenneth €.,
situacion que se Operaciones * Exposicion de |ps temas a ravés de (2003}, Administracidn
presente. 1.1.5 Comunicacion entre ejercicios tedricos v de aplicacidn de Sistemas o
{rbielos sefeccionados como baze de aprendizape | Infopmacion:
1.1.6 Disefia r Solucidn dirigida de ejercicios lebrices ¥ | Organizacion y
1.2 Progeameciin fava de aplivacion Tecnologin. Prentice
1.2.1 ¥ariables, patabras « Solucion de ejercicios en forma Hall.

Wu C. Thomas, (200d4).
An Intreduction to
ohject-oriented

|.2.4 Estructuras de Conatrol aplicaciones proagramning with
£.2.A4. 1 Estactorses de Seleceion |+ Reselucion de gjercicios 1edricos ¥ de Java'C. Mo Graw Hill
t.2.4.2 Estructuras de aplicacion a distintas rcas, on forma Higher Educaticn,
Repelicidn individuat ¥ grupal COMPLEMENTAMLA:
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2. Dhisein de
clases -
El estudianie disefiari
una libreria, con 2l fin
de comprender el
menejo de arreglos y
recursion en JAVA,

Repeticidn
1.2.4.7 Instrucciones break y
continue

2.1 NMétopdos

2.1 Médulos de programa en
Java .

2.1.2 Definiciones de Métodos
2.1.5 Paquetes de |a JAVA API
2.2 Recursion

221 Recursion e iteracion
2.2.2 Sobrecarga de métodos
2.3 Arreglos

2.3.1 Declarneion de Arreglos
2.3.2 Crenacion de un Arreglo
2.3.3 Inlcializacidn de Arreglos
234 Ameglos
Multidimencionales

2.3.5 Limilzs de un Ameglo

individual ¥ grupal
= Aulg.
» Trabajo realizado en el aula,
= Exasmet.
* Presentaciones en compuladora
» Pintaredn,

= Exposicitn por parte del profesor
* Dizcusiones facilitadas por el instucior
* Trabajo individual o grapal por parte de
{os estudiantes.

= Andlisis de cagos

» Constrisecion de mapas sonceplialas que
reafirmen la importancia g los
clemenlos tedricos basicos,

+ Exposicidn de los temas a avés de
ejercicios tefiricas y de aplicecion
sefeccionsdos coma base de aprendizaje

= Solucion difgida de cjercicios eoneos ¥
de aplicacidn .

* Solucion de ejercicios en forma

individual y en equipa

« Solucidn a ejercicios asignados de tares.

* Investigacidn de conceptos basicos y
aphicaciones .

= Resolucion de gjercicios tedricos y de
aplicacion a distintas rzas, en forma
individual v grupal

= Aula,

+ Trabajo realizade en el aula.

* Examen,

+ Prezentaciones en compuiadora

* Pintarran.
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3. Implementacidn
Avanzada de¢
ciases:-
El estudiantc
implementard el mangjo
de archivo de jAva, para
incorporarlos en las
clazes.

3.1 Mango de Excepeciones
311 (Qué o5 una Excepoion?
3.1.2 Instrucciones Uy y maich
3.1.3 Instruecion finally

314 Excepclongs comunes
2.2 Archivos

3.2.1 Archivos v Nujos

321 Archivos de Avceso
Secuencial

3.2.3 Archivps de Acceso

& leatorio

3.3 Grdficos

3.4 Applets

* Exposicion por parte del profesor

* Discusiones facilitadas por el instructor

+ Trabajo individeal o grupal por parte de

los estudiantes.

= Anglisis de cazas

= Construccitn de mapas conceptuales que

reafirmen (3 imponsncia de los
¢lementos tedricos hisicos.

= Expogicidn de las tetas a través de
Ejeteicios Bdricos ¥ de aplicacibn
seleccionados como base d¢ aprendizag:

* Solucién dirigida de sjercicios tedricos ¥
de aplicacitn .

= Solucidn de ejercicios en forma

individual y en equipo

* Solucién a ejercicios asignados de tarea.

* Investigaciin de conceptos basicos y
aplicaciones .

+ Resolucidn de gjercicios bedricos y de
aplicacidén a distintas areas, an forma
individual ¥ grupal

*Aula.

+ Trabajo realizado en el aula.

= Examen.

+ Presentaciones en computadora

« Pintarrdi.

RECURSOS DIDACTICOS: Pizarrdn, infocus,

lapiop

EVALUACION:

equivalen
&l 1024 de la evalugejfn

evaluaciones [Parciat al finalizar el mes

uivalen al 25%, cada una, de la evaluaciones, Exémencs Rapidos que

il ey



