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OBRJETIVD DE LA MATERTA

El estudiante snzlizari los distiotes sonceptos, téenicasngesieria de software, tanto » nivel de actividades
de construccidn, ash eomo de gestion de proyectos, con el fim de producir software bejo restricriones tiempo,
costo ¥ calldad. 4 través de la Plapeacido de un proyecio de [apenieria de Software, la Planilicacida,
Mésricas y Control de Calidad de provectos, Ingesleria @ Software ¢on enfogue SWEBOK, ¥ Métodos de

E estidiznte analizacs
las fases que iplegran
un proyvesto de
ingenierin de sofbware,
con la finalidad de
obtener un producto,
ETVITED O proceso
vincUlado a {a
tecoologia de Iz
informaciin.

l.4 Modelos de ciclo de vida
[.5 Estructura Organizacional
| .6 Administracion de
proyecios de software

« Andiisis de casos

+ Construccidn de mapas concepinales gue
cealicmen ia imponancia de fos
glementos [edricos basicos,

» Exposicion de los lemas a través de
cjercicios ledricos v de aplicaciin
seleceinnados como base d¢ aprendizaie

* Soducidn dirigida de 2jarcicios wireos y
de aplicacitn .

= Solucidn de ¢jetuicios en forma

itwhvidual ¥ en eguipa

* Ralucion a ejercicis asipnados de larea.

* [nvestigieidn de conceplos bdsicos
aplicaciones

+ Resolucion de ejercicios tedricos ¥ de

Iogenierin de Software.
TIEMFC NOMHRE ¥ OBIETIVO DE TEMAS Y SUBRTEMAS ACTIVIDADES DE APRENDMZAJE BIBLIOG RAFIA
ESTIMADO LA UNIDAD
. Planeacidn de | 1.1 Definicidn del problema » Exposicion por parte del prafesor BASICA:
un proyecto de | 1.2 Estratepia de solucidn = Disewsiones facilitadas por el instructor | Pfleeger, 5.
Inpenicria de 1.3 Planeacién del proceso de + Trabajo individusl @ grupal por parte de | (2005). Ingeniec(a de
Software.: desarrello los estudiantes.

Software, Teoria y
Prictica. Primera
Edicion. Prentice Halk.
1SAM:0-1302-2049-1
Pressman, 2. {2005).
Software Engineering: A
Peoctitionst's Approach.
Sexta Edicion. USA: Mc
Oraw Hill. [SBN:D-
0730-1933-X
Sommervilie, 1. (20060,
Sottware Engineering.
Séptima Edicidn. USA:
Addison Wesley, 1SBN:
0-3212-1026-3
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2. Planificacion,
Mdtricas y Conteal
de Cahdad de
proyectos. -
El estudinnte
determinare come un
procese de medicidn
estd bazade en objetivos
que reflejen el negocio
"desarrotle de
software”, wtitizando
glgunas técnices para la
identificacion de los
objetives de medicidn,
¥ parm o
establecimicnio de las
medicicnes adecuadas..

2.1 Estimaciin de proyectos
2.2 Modelos de estimacion
2.3 COCOMO {versidn 11}
2.4 Recomendaciones sobra
eatimaciomes

2.5 Mémicas de software
2.6 Métricas para la calidad del
sofbware

2.7 Calidad del software
2.8 Estdndares de calidad
1SC000

= Razolucion de gjercicios ledricos ¥ de
aplicacion a distintas dreas, on [orma
individual ¥ grupal

= Aula,

» Trabajo realizado en el apla.

= Examern.

« Pregentaciones e computadoera

« Pintarrén.

* Exposiciin por parte del profesor

+ Discusiones facilitadas por b insbuctor

+ Trabajc individual o grupal por parte de

los estudianies.,

= Andlisis de casos

« Construccidn de mapas conceptuales que

reafirmen |z importanciz de loa
slementos lefricos basicod.

» Exposicidn de o5 termas a maves de
ejercicios fedricos ¥ de aplicacion
saleccionados como base dr gprendizaje

» Bolucion dingida de ¢jemeieios (SOHoos v
de aplicacitn .

» Solucidn de ejercicios ¢n forma

individual ¥ en squipo

+ Solugidn B ejercicios asignados de tarea,

* Investigacién de conceptos basicos y
gplicaciones .

* Rezoluciin de gjercicios tedricos v de
aplicacidn a distintas dreas, en forma
individual y grupal

« Aula.

* Trabajo realizado en 2] aula,

+ Examen.

1 Presentaciones en computadors

v Pincarrdn,
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Andlisis y Disefic
Oriantado a Ohjetes con
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Edicidn - Editorial
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(805353402

Rumbaugh J. (20075).
Mogelado y Disefio
Crientado a Objetos,
Editorial Prentice Hall.
ISBM: 0136208415
Rumbeugh J., Jacobson
1., Booch G. (20009, EI
Lenyuaje Unificads de
Moxdelado. Manual de
Referencia, Edivorial
Addison-Weskey., [SBN;
0321245628

Yourden E, (2002).
Anilisis Estructurado
Modems, Primema
Edicidt - Editorial
Prentice-Hall. 15BN:
0135984249

[S3, {20051,
[Intemational
Organimtion for
Sizndardization, cn
http: A iso.org
FETI. (2005}, Planzacian
Estratdpica de
Tecnologlas de
{nformacion. Revism




3. Ingenievia de

Sofoware con

enfoque SWEBOK !
El estudiante 2latyomard
una estimacion del
gxfuerzo necesario para
poder Hevar a bues
térming un desarrallo
de softwary con
etfoque BWEBOK,
calculando los costos
directos e indirectos del
tnism.

4, Métodos de
Ingeniocis d&
Softwar. -
El estudianie anzlizard
el desarrnlio de
softwere orientado a
nhjelos, en particular o

3.1 Conorcpros del enfoquse
SWEROK

3.2 Enfbque ACM/EEE d¢ 12
inpenierla de soflware.

3.3 Calidad v Productividad
1.4 CWMI (Capability Meaturity
tModel Integrated)

3.5 ITIL {Information
Technology Infrastructise
Library}

3.6 Moprosoft

4.1 Anilisiz y Dizefio
estruchurado

4.2 Anilisia y Diagrio {3
4.3 Sala Limpia

4.4 Reingenicriz

4.5 Cliente f Servidor

4.6 CASE

= Expasicidn por parte del profesor

» Discosiones facililadas por ¢l instrucoos

» Trabajo individeal o grupal por parte de
los estudiantes,

= Analizsiz de casos

= Construccion de mapas conceptuales gue
reafirmen la impoensmeia de los
elemnentos tedricos basicos,

= Exposicion de 1os (emas & través de
ejerclcios tedticos ¥ de aplicaciin
saleccionados como base de aprendizaje

= Solucidn dirigida de ejercicios tebricos y
de aplicacion .

+ Bolucién de sjercicios en forma
individual y en equips

= Solucion B ejercicios asignados de tares

+ Investipacidn de conceptas bAsicos y
aplicaciones

= Resolucidn de ejercicios tebricos ¥ de
aplicacidn a distintas drcas, ont forma
individual ¥ grupal

r Auba.

r Trabajo readizado en el aula.

» Examen.

+ Prasentaciones ¢n compriadom

« Pintarrén.

+ Exposicion por parte del profesor

* Dizcuziones facilitadey por ¢l insitucor

= Trahajo individual o grupal por parte de
los estudiantes.

= Anilisis de casos

= Construccion de mapas conceptuales gue

digital universitaria en
Riltp=winw chc. ipa.og
hittp:/www revista, unam.
mx

SWEBOQK, {2003}
Software Eagineenng
Body of Khowisdge, en
hittpafwrww swebak_org
UML. (2005}, Unilied
Modcling Language, en
kttp:fwwrw . uml.org

XP {2005,
Programacicn
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lo que =¢ refiere a los
procesos relacionados
cont ¢] andlisis de
requerimientas v el
dizefic de aplicaciones.

4.7 XP (Programacion Extrema)
4.8 PETI {Plrneacion
Esrmégica de Tecnologias do
informacion}.

reafirmen la imponancia de los
elementos tedricos bésicns,

+ Exposiciin de los temas ¢ través de
gjercicios wedricus y de aplicacidn
seleccionados vomo base de aprendizaje

+ Solucidn dirigida de ejercicios tadticos ¥
de aplicacion .

+ Solucidn de ejercicios en forma

individual y =n egquips

= Solucidn & ejercicios avignades de tarea.

+ Investigacion de conceplos basicos ¥
aplicasiones

= Resolucidn de ejercicins ledricos y de
aplicacién & distintas 4reas, en forma
individusat ¥ grupal

= Aula.

= Trabajo realizado en 2] aula.

= Examen.

= Prescateciones en computadora

= Pintarsin.

RECURSDS DIDACTICOS: Pizamin, infogys.

laptop

EVALUACION: Tres ¢
gguvalen




