UNIVERSIDAD DE NUEVO LEON “EMILIANQO ZAPATA”

INGENIER[A INGENIERD ADMINISTRADCOR EN TECNOLOGLAS DE INFORMACILON
MATERLA Principios de lis Sisicmas de LINEA CURRICULAR
Informacidn
TETRAMESTRE Seguado CLAVE TI5-102 SERIACION | TIS101
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UBJETIVO DE 1.A MATERIA | Ei estudiante analizard Ios conceptos famdamentales de I programarién para operar la programacidn an
JAYA., a través dels Introduccion o la WEB, Ratroducciin w la programacléo crientads s ¢hjstos
utilizazdo JAVA ¢como lenguaje de programacion y Herencta,
TIEMP MOMBRE ¥ OBRIETIV DE TEMASY SUBTEMAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BIBLIOGRAFIA
ESTI{A DN LA UNIDAD
. Inuoduccidna | 1. Intemet, *+ Exposicion por parte del pralesor BASICA:
F Web.: 2, Historia de Intemet. » Discusiones facilitadas por el instructor [ Araow, D, & al. {2004},
Ef estudiante 3. Historia de [a Web. = Trabajo individual a prupal por pante de | Imiroduction to
identificars los 4, Conceplos Basicos de |0 estudiantes, Programming using
CONCeptos Tmiemet ¥ World Wide Web + Anahisis de cases TAVA: An object

fundamentales de la
Weh, parn desarralfar 1a
habilided de ceear una
papina Web.

{Weh).

3. Hipertexto.

&, Funcionamiento de o Web,
1. Sisternas de Blsqueda

. Siros WWW v [as empresas.

= Construceidn de mapas conceptuzales que
reafinmen la importancia de los
¢lementos tecricos bisicos.

« Exposicion de 105 temnas a través de
gjgrcicioy worieos ¥ de aplicecion
seleccionadas coma base de aprendizaje

= Solucion dirigida de ejercicios wedricos ¥
de aplicacicon .

+ Enlucidn Je gjercicios en forma
individual ¥ ¢n equipo

arented approach. USA;
Addison, 1ISBN: 3-321-
20006-3

leffiey, H., Joey, G,
Joseph, 5. (2000).
Essentiats of systems
anaiysiz and design. N,
Pearson, {4*. edicidn},
LSBMN: 0-13-101 6055
Parsons, 1. & {Ha, T

+ Jolucidn a gjercicios asignados de larea. | (2003 ). New

+ Investigacidn Jde conceptos basicos ¥ Perspectives on
aphicaciones Compuier Concepts.

= Resolucion de ejercicios redricos ¥ de USA: Thomson, ISBN:
aplicacion & distintas dreas. en furma -6 1 -1 60052




2. Introduceidn ala
programachin
ofcntada a objetos
utilizando JAYA
coma lenpuaje de
Programation.:-
Ei estudiante analizaps
£l paradigma ortentado
8 chietos, para operar «)
lenguaje de
programacion JAVaA

| introduccion a Java,

1.1 Lin recomido rApido por
Java,

1.2 Sinlexis basica de Java
1.3 Sentencias de flujo de
conol.

| 4 Editor ortografico avanzada:

compilaeién,

2 Orientacion a objatos.
2.1 Introduecitn a la
orientacion a objetos,

2.2 Objetos en Java

2.3 Clases en Java,

2.4 Clases Java de utilidad.

individual ¥ grupa!
* Aula.
* Trabajo realizado en ol aulz.
= Examen.
= Presentaciones en computadora
= Pintarrdn.

= Exposicion por parte del profesor

+ Diseusiones facilitadss por ] instructor

+ Trabajo individual o grupal por parte de

los estudiantes,

= Andlisis de casos

* Construccion de mapas concepiuales que

reafirmen la importancia de los
elementas Ledricos bisicos.

» Exposicion de los tamas a ravés de
giercicios tedricos ¥ de aplicazitn
sticccionados como base de sprendizaje

= Soiucién dirigida de ejercicios worcos ¥
de aplicacion .

= Solucién de ejercicios en forma

ipdividual ¥ en equipo

= Solucidn a ejercicins asignados de tarea.

= Investigacidn de conceplos bsicos y
aplicaciones .

* Resolucion de gjercicivs (eoricos y de
aplicacion a distinias dreas, en forma
individual v grupal

“Aula

= Trabajo realizado en <l avla.

* Examen.

* Presentaciones en computadors

* Pintarcén.

COMPLEMENTARLA:
inreduccion a la Web.
hitp: s monografias.
comvirabajos A TawebMaw
eh.shtmi




1. Hereéndia. ;-
El estudiante explicard
el coneepto de herencia,
para realizarto en el
desarmollo de sus
aplicaciones.

I. Abstraccion,

2. Herenria: subclases y
superclases, [a Clase

Olbject,

3. Polimarfisro: Subrocargs de
riéloddon,

4, Veninjas de a orentacidn a
ohjctos,

* Exposicion por parte del profesor

* Discusiones facilitadas por 2l instructor

* Trabajo individue] o grupal por parte de

lis cstudiantes.

» Andliais de casos

» Construccidn de mapes concepiuales que

reafirmen fa impoctancis de los
elementos tedricos bdsicns.

* Exposiciin de los temas ¢ través de
ejercicios tedricos ¥ de aplicacion
seleccionados como base de aprendizaje

= Sotucidn dirigida de ejereicios tedricos y
de aplicacion .

= Bolucion de ejercicios en forma

individual ¥ en equipo

= Solucidn a ejercicios asignados de targ.

* [nvestigacion de conceptos bisicos y
aplicaciones .

* Resclucion de ejercicios tedricos v de
aplicecion & distintas dreas, en forma
tndividual ¥ grupal

r Aula,

* Trabajo reslizado en el aula,

+ Examen.

* Presenlaciones en computadora

* Pintarron.




RECURSOS DIDACTICOS: Pizamsn, infocus,
lgptop

EVALUACION: Tres evaluaciones (Parcial al finalizar el mes) que equivalen al

equivaien
al t0% de la evaluacidn final




