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« Solucitn divigida de cjercicios tedricos ¥
de plicacidn .

« Solucion de ¢jercicios en forma
individual ¥ ¢n equipa

» Solucién a ¢jercicios asignados de tarca.

» Investigacion de coneeplos bésicos ¥
aplicaciones .

+ Resolucion de ejercicios tedricos v de

INGENIERIA INGENIERO ADMINISTRADOR EN TECNOLOGIAS DE INFORMACION
MATERIA Algoritmos LINEA CURRICULAR
TETRAMESTRE Primero CLAVE | ATT-101 SERLACION
HTS: 3 HPS:1 THS:4 CREDITOS |7
ORJETTVO DE LA MATERIA | El estudiante disefard un lenguaje de programscion gtilizanda algoritmos, para lmplemeniaric en ka
resolacitn de problemss por computadora., a traves de Metodologia para la Resolucién de Prohlemas por
computadora, Definicidn, Caracteristicas de los Algorltmos, Fragramagion Madular, Progea maciim
estructurada, Escritura y representacica de Algoritmos sdemds de Estroetura Genernl de un Programa
TIEMPFD NOMBRE ¥ OBRBJETIVO DE TEMAS ¥ SUBTEMAS ACTIVIDARES DE APRENDIZAJE BIBLIGGRAFIA
EETIMADD LA ._.“ZE._#.H. i
1. Metodologla 1.1 Andlisis del problema. + Exposicitn por parte del profesor BASICA:
para la 1.2 Dvisciio del algoritme. » Discusiones facililadas por el instrucior | Aguilar, Luis Joyanes
Resolucién de | 1.3 Codificacion del algoritma. | + Trabajo individuel o grupal por parte de {2003), Fundamentos de
Problemas por | 1.4 Compilacitn ¥ ejecucion. los estudiantes. ia programacidn,
computadora.;- | 1.5 Verificacidn. = Anélisis de casos Algoritmo, Estructura de
El estudiante 1.6 Depuracidn. » Copgtrucecidn de mapas concephiales que | Datos v Objetos. {3°
identificars bas distintas | 1.7 Mantenimienig. reafirmen la importancia de los Edicidn). Espafa: M
fases de la metodologla | 1.8 Decumentaciin, elementos teoricos bdsicos. Graw Hill. .
prupuesta, para resolver + Exposicidn de los temas & través de Kemighan, Brian W,
un problema por sjercicios edricos v de aplicacion {20043 The C
computadora. seleccionados como base de aprendizaje | programming Language.

{2nd =dition). Prentice
Hall.

Deitel, Deite] (2003},
oo programar en
Prentice Hall.
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2. Definicidn ¥

Catacteristicas dc

los Algoritmes:-
El extudiante distinguiri
cl concepto de
algoritmo y sus
principaies
caracter{sicas, parg su
aplicacidn en ¢l disefio
de las mismos.

2.1 Definicidn de algoritmo.

22 Caracteristicss de los
alporitmos.

2.3 Diseflo de algontmos.

2.3.1 Descripeidn narrada.,

2.3.2 El diagrama de flujo.

2.3.3 Un fenguaje algoritmico,

aplicecién & distintas dreas, en forma
individual y grupal

« Aula,

+ Trabaio realizado &n el aula

= Examet,

+ Prezentaciones en camputadors

« Pintamén,

+ Exposicion por parte del profesor

= [iscusiones facilisdas por el insiructor

+ Trabajor individual o grupal por pare de

los £studiantes.

= Andlisis de casos

+ Construce ifin de mapas concoptuales gue

reafirmen la importancia de [og
elementos tedricos basicos.

+ Exposicidn de los temas a través do
£jercicios ledricos y de aplicacion
seleccionados soma base de aprendizg)e

= Solucidn diripida de gjercicias 1edricos ¥
de splicacion .

* Solucian de gjercicios en forma

individual ¥ en equipo

+ Solucidn & ejercicios asignados de tarcy.

= Investigacion de conceptos basicos y
aplicaciones

= Resolucidn de ejercicios woricos ¥ de
aplicacién a distinias dreas, en forma
individual ¥y grupal

= Aula

= Trabajo realizade cn ¢l aula.

» Examen.

= Presentaciones on eompuiadora

« Pintarran,

Ronald L. (2045).
{ntroduction o
Algoritms, The MIT
Press, bAcGraw-Hill
Cirogono, P, (2000).
Programacidn on Pascal.
Addison-Wesley,
Tremblay, Jean Paul, &
Bunt, Richard B. (2000}
“Inlcoduecitn a ta
Ciencia dec laz
Computadoras Enfogue
Algoritmico”. MeGraw-
Hill, 138N 968-45 | -36{-
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3. Programeacidn

blodulay:-
Ei estudiante dividirh
un problema en partes
™his pequeiias e
independientes,
aplicando la
metodologia de |a

programactén modular..

3.1 Concepta de programacicn
madular.

3.2 Descomposicidn de wn
programa on modulos
indepanditnics.

3.3 Método Top-down y
Botim-up.

= Exposicion par parte del profesor

= Discusiones facilitadas por ¢l instructor

= Trabajo individual o grupal por panic de
ks extudiantes.

* Ansligiy de casos

« Constrsecion de mapas concepluabes quc
reaficmen la importancia de los
clementos tedricos bisicos,

= Exposicion de [os temas a ravds de
ejercicios tedricos ¥ de aplicacién
seleccionados como base de aprendizajc

+ Solucidn dirigida de ejercicios tebricos y
de aplicacidn .

= Solucidn de ejercicios en forma
individual ¥ &n equipo

= Solucién & ejercicios asignados da Larea.

* [nvestigacion de conceplos bédsicos y
aplicaciones

= Resolucidn de gjercicios tednces y de
aplicacion a distintas dreas, en Forma
individual v grupal

= Aula.

* Trabajo realizadown el aula.

* EXamem.

* Presentaciones en compuiadomn

* Pintarrdn,
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4, Programacion
estructurada -
El estudiante
desarroilari programas
eficiantes, wtilizando las
lécnicas de

4.1 Conceplo de propramacion
estructurada,

4.1.1 Robuster de un programs.
4,12 Vs correcto de
Procedimientos y funciones,
4.2 Hecursos ahslractos,

+ Exposicion por pane del profesor

+ Discusiones facilitadas por el instructor

= Ttabajo individual o grupal por parte de
los estudiantes.

= Analisis de casos

» Consiruccion de mapas canceptuales que

programacitn 4.3 Disefio descendente (top- reafirmen la impoctancit de los
estruciurada que dowm). eletmentos tedricos basicos.
consiste en ¢l uso def | 4.3.1 Ventajas del diseflo = Exposicidn de [os temas a teavés de
disefio descendente y | descendenke (lop-down). ¢jercicios 1edricoa ¥ de aplicacion
las estructuras de 4.4 Estruchiras basicas de seleceionados como basc de aprendizaie
contre] hsicas control, + Solucidn dirigida de ¢jercicios tebricos y
4.4} Estructuras sceuenciales. de aplicacitn .
4 4.7 Estructuras de seleccion. | = Solucidn de ¢jercicios en forma
4,43 Estructuras de repeticién. individual v ¢n equipo
* Solucion a ejercicios asignados de tares,
» Investigacion de conceptos basicos y
aplicaciones .
= Resclucion de ejercicios tebricos y de
aplicacidn B distintas &reas, eo forma
individual ¥ grupal
+ Aula.
» Trabajo realizado en <l aula,
» Examem.
» Presentaciones en computadon
= Pintarnn,
+ Exposicidn por pane del profesor
5. Escritura ¥ 3.1 Datos » Discusiones facilitadas por el instrucior
representacidn de  15.1.1. Constantes = Ttabajo individual o grupal por pante de
Algontmos...- 5.1.2. Vaniabies los estudiantes.
El estudianis disefiara | 5.1.3. Expresiones + Analisis d& casos
algoritmos aplicande | 5.2 Operadores » Congtrucidn de mapas conceptuales qué
emicas grificas v 5.2.1. Mmematicos teafirmen la importancia de los
lengunjes de 5.2.2. Logicos elementos tedrices bdsicos.
descripcion de 5.2.1. Relaclonales = Exposicion de los tamas a traves de
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algoritmos,

4. Estructus

Ceneral de un

Programa -
E{ estudiante eplicars la
estructura genctal de un
Progrema, aplicindo un
lenguaje de
programaciin para
implementsr un
algoritmo dissfiado
previamente.

5.3 Diagramas de Flujo.
5.4 Peeudocddigo.

5.5 Dingramas de Nassi-
Schneiderman [M-5).

&.1. Concepto de programa
6.2, Partes constitutivas de un
Programi

4.3, [nstrucciones v tipos de
Instrucciones

6.3.1. Instrucciones de
Asignacidn

6.3.2. Inztruceionts de entreda
6.3.3. instrucciones de salida
6.3.4 Instrucctones de
kifurcaciin

&4, Elementos basicos de un
Programa

a4 1. Doy ¥ Gpos de datoy
G4, 1.1, Devos nuemérieass

a.4d. 1.2, Datos [Ogcos
6.4.1.3. Datos tipo caracler ¥

1ipo cadena

gjercicies 1edricos ¥ de aplicacidn
seleetionados como base de aprendizaje

» Solucidn dingida de ejercicios tedricos ¥
de aplicacion .

= Solueidn dg epercicios en lorma
individust v en equipa

« Solucidn a ejercicios asignados de tarea.

« Investigecidn de conceplos hisicos y
aplicaciones .

= Resolucidn de ejercicios tedricos ¥ de
aplicacion n distintas dreas, en forma
individual v grupal

= Alla,

= Trabaje readizado en el aula

» Examen,

* Presentaciones en computadors

= Pintarrdn.

= Exposicion por parte del profesar

« Discusiones facilitadas por £] instructor

+ Trabajo individusl 0 gupal por pane de
Ios astudiantes.

v Amdilisiz de casos

» Construccion de mapas concepluales que
reafirmen la importancia de los
£lementns tebricos basicos,

= Exposicion de los wmas & través de
ejarcicios lednicos v de aphicacion
seleccionades comn base de aprendizaje

= Salucidn dirigida de ejercicios tebricos y
de aplicacion .

+ Solucién de ejercicios en forma
individual v en equipae

r Solucidn a gjercicios asignadas de tares.

= Tvestigacion de conceptos hisicos
aplieseignes
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6.4.2. Constanes y variables
643, Expresiones

6.4.3.1. Expresiones aritméticas
6.4.3.2. Reglas de priondad
£.4.2.3. Expresionss [Ogicas
6.4.4, Funciones Inlernas

§.4.5, Operaciones de
Asignacion

6.4.5.1, asignacién aritmelica
6.4.5.2, asignaciin 16gica
&.4.5.3. asignasion de cadenas
de caracteres

f.4.5.4. conversiones de tipos
6.4.4. Qperaciones de Enirada y
Salida de informacién,

+ Resolucion de ejercicios Lledricos v de
aplicacidn a distintas areas, en forma
individual ¥ grupal

= Auia,

= Trabajo cealizada en el aula.

= Examen.

» Presentaciones en computadors
* Pintarron.
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